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	SCHEDA programmazione unità formative disciplinari



DISCIPLINA MATEMATICA
UNITÀ FORMATIVA N° 1 - CLASSE 4 B IeFP

	TITOLO: SISTEMI DI PRIMO GRADO-EQUAZIONI-DISEQUAZIONI



	Periodo/Durata: Settembre/Ottobre

	Competenze:
· Applicare il linguaggio matematico per descrivere e risolvere problemi del proprio contesto di vita e professionale

	Abilità
	Conoscenze

	• Identificare questioni risolvibili con l’ausilio di strumenti matematici

• Applicare modelli matematici codificati a problemi posti

• Identificare specifiche modalità di rappresentazione matematica di oggetti, fenomeni e situazioni in rapporto al problema

• Utilizzare codici formali, strumenti, tecniche e strategie di calcolo
	Caratteristiche del linguaggio (regole e sintassi) ed elementi di matematica: 

· risoluzione algebrica di problemi
· rappresentazione grafica di grandezze che implicano relazioni 



	Obiettivi minimi per la sufficienza:
Risolvere semplici modelli con metodi matematici partendo dall’analisi del problema

Rappresentare graficamente le relazioni tra grandezze

Conoscere la sintassi e le regole matematiche di base


DISCIPLINA MATEMATICA
UNITÀ FORMATIVA N° 2 - CLASSE 4 B IeFP

	TITOLO: ANALISI INFINITESIMALE


	Periodo/Durata: Novembre/Febbraio

	Competenze:
· Applicare il linguaggio matematico per descrivere e risolvere problemi del proprio contesto  di vita e professionale

	Abilità
	Conoscenze

	• Identificare questioni risolvibili con l’ausilio di strumenti matematici

• Applicare modelli matematici codificati a problemi posti

• Identificare specifiche modalità di rappresentazione matematica di oggetti, fenomeni e situazioni in rapporto al problema

• Utilizzare codici formali, strumenti, tecniche e strategie di calcolo

	Elementi di analisi infinitesimale:

· limite e derivata di una funzione.
· Massimi e minimi di una funzione
· Grafico di una funzione

	Obiettivi minimi per la sufficienza:
Sapere calcolare il dominio di una funzione

Sapere calcolare i limiti e gli asintoti di una funzione

Sapere calcolare i minimi e i massimi di una funzione


DISCIPLINA MATEMATICA
UNITÀ FORMATIVA N° 3 - CLASSE 4 B IeFP

	TITOLO: TRIGONOMETRIA


	Periodo/Durata: Marzo/Aprile

	Competenze:
· Applicare il linguaggio matematico per descrivere e risolvere problemi del proprio contesto  di vita e professionale

	Abilità
	Conoscenze

	• Identificare questioni risolvibili con l’ausilio di strumenti matematici

• Applicare modelli matematici codificati a problemi posti

• Identificare specifiche modalità di rappresentazione matematica di oggetti, fenomeni e situazioni in rapporto al problema

• Utilizzare codici formali, strumenti, tecniche e strategie di calcolo

	Risoluzione dei triangoli:

· teorema del seno

· teorema del coseno.



	Obiettivi minimi per la sufficienza:
Sapere disegnare semplici funzioni goniometriche

Sapere applicare le regole trigonometriche in semplici problemi

Sapere applicare i teoremi del seno e del coseno


DISCIPLINA MATEMATICA
UNITÀ FORMATIVA N° 4 - CLASSE 4 B IeFP

	TITOLO: STATISTICA E PROBABILITA’


	Periodo/Durata: Aprile/Maggio

	Competenze:
· Applicare il linguaggio matematico per descrivere e risolvere problemi del proprio contesto  di vita e professionale

	Abilità
	Conoscenze

	• Identificare questioni risolvibili con l’ausilio di strumenti matematici

• Verificare catene deduttive date

• Applicare modelli matematici codificati a problemi posti

• Identificare specifiche modalità di rappresentazione matematica di oggetti, fenomeni e situazioni in rapporto al problema

• Utilizzare codici formali, strumenti, tecniche e strategie di calcolo
	Statistica: dati, indici di posizione, indici di dispersione.

	Obiettivi minimi per la sufficienza:
Sapere raccogliere dati e analizzarli

Saper calcolare gli indici  


DISCIPLINA MATEMATICA
UNITÀ FORMATIVA N° 5 - CLASSE 4 B IeFP

	TITOLO: GEOMETRIA


	Periodo/Durata: Maggio/Giugno

	Competenze:
· Applicare il linguaggio matematico per descrivere e risolvere problemi del proprio contesto  di vita e professionale

	Abilità
	Conoscenze

	• Identificare questioni risolvibili con l’ausilio di strumenti matematici

• Verificare catene deduttive date

• Applicare modelli matematici codificati a problemi posti

• Identificare specifiche modalità di rappresentazione matematica di oggetti, fenomeni e situazioni in rapporto al problema

• Utilizzare codici formali, strumenti, tecniche e strategie di calcolo
Trasformazioni geometriche nel piano e nello spazio (lunghezze, aree e volumi)


	Trasformazioni geometriche nel piano e nello spazio (lunghezze, aree e volumi).

	Obiettivi minimi per la sufficienza:
Sapere calcolare superfici e volumi

Sapere riconoscere le trasformazioni geometriche e le relative caratteristiche
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